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Zusammenfassung der
letzten Woche

Was war das Bitte fUr ein Wochenende?!?

Nachdem am Freitag bekannt wurde, dass die Silicon
Valley Bank Pleite geht stand der Kapitalmarkt kurz still,
um dann mit einer grof3en Korrektur zu antworten. Bitcoin
fiel auf 19.500 Dollar und der Stablecoin USDC verlor
seinen peg zu dem US Dollar.

Der Grund war das Circle, der Herausgeber von USDC, 3.3
Milliarden US Dollar bei der Silicon Valley Bank hatte. Es
war unklar ob der Stablecoin diesen Verlust verkraften
kann.

Sonntagabend gab es dann aber von der FED, Zentralbank
der USA, die Info das diese eine Rettungsaktion starten
unter dem Namen “Bank Term Funding Programm™. Hier
wird flrs erste ein Kapital von 25 Milliarden US Dollar
bereit gestellt fUr die Glaubiger, somit ist Circle und USDC
gesichert.

Allerdings stellen wir jetzt schon einen Dominoeffekt fest
und weitere Banken geraten in Schieflage, ob die besagten
25 Milliarden Rettungsschirm der FED daflr ausreicht ist
eine andere Frage.

Damit du dir ein besseres Bild Uber die gesamte Lage
machen kannst, empfehle ich dir mein Video, wo ich
detaillierte auf die Geschehnisse eingehe:

https.//youtu.be/kgsCtwJdAKkw



Aktuelle Entwicklungs-
Updates bei Krypto-
Projekten

- Die Chiliz-Blockchain, hat einen 50 Millionen Dollar
schweren Inkubator-Fonds aufgelegt

- Avalanche hat sich mit GREE zusammengetan. Noch
nie von GREE gehort? Ich bis heute auch nicht. Das
ist ein japanischer Spielegigant

- Relai, eine Schweizer Bitcoin-App, hat in einer
Finanzierungsrunde unter der Leitung von Jeff
Booths Ego Death Capital 4,5 Mio. $ erhalten.

- MetaMask hat ein Software Development Kit (SDK) in
den Unity Asset Store gestellt, um Web3-
Spieleanwendungen in die Plattform zu integrieren.

- Coinbase hat den Euro-Stablecoin EUROC von Circle
gelistet und ist der erste Euro-Stablecoin, der von der
Borse vollstandig unterstutzt wird.

- Der Kl-gestutzte NFT-Generator von Binance namens
Bicasso hat in 2,5 Stunden 10.000 NFTs gepragt.



Metaverse - Das sin die wichtigsten
Projekte fur 2023 / 2024

Das Metaverse ist ein riesiger Wachstumsmarkt. Laut Grand
View Research wird der globale MetaverseMarkt von 2022
bis 2030 mit einer durchschnittlichen jahrlichen
Wachstumsrate (CAGR) von 39,4% wachsen.

Unterschiedliche Branchen wie Spiele, Mode, Kunst, soziale
Apps, Technologie und viele andere drangen in dieses Feld,
um die unendlichen Moglichkeiten des Metaverse-Sektors zu
erkunden. Eines der Hauptmerkmale des Metaverse ist seine
Fahigkeit, den Nutzern ein vollstandig immersives Erlebnis zu
bieten. Die Integration von Virtual-Reality-Technologie,
kunstlicher Intelligenz und Blockchain hat es ermoglicht,
hochgradig interaktive und realistische Umgebungen zu
schaffen, in denen die Nutzer miteinander und mit virtuellen

Objekten interagieren kdnnen.

Dadurch sind neue Geschaftsmodelle entstanden, wie z. B.
der virtuelle Immobilienhandel, bei dem Nutzer im Metaverse
virtuelle Immobilien kaufen, verkaufen und vermieten
konnen. Daruber hinaus hat das Metaverse das Potenzial,
die Art und Weise, wie wir arbeiten, lernen und miteinander
umgehen, zu verandern. Angesichts der zunehmenden
Fernarbeit und des Fernunterrichts kann das Metaverse eine
Alternative zu den traditionellen physischen Raumen bieten,
indem es den Nutzern ermoglicht, in einer virtuellen
Umgebung zusammenzuarbeiten, zu kommunizieren und zu
lernen. Dies kann sich auch positiv auf die Umwelt
auswirken, da der Bedarf an physischen Reisen und der
damit verbundene CO2-FuBabdruck reduziert wird. Wenn
sich das Metaverse weiter entwickelt, kbnnen wir davon
ausgehen, dass weitere innovative Anwendungsfalle in
verschiedenen Branchen auftauchen und die Art und Welse,

wie wir leben und arbeiten, verandern werden.

Das Metaverse wird im Jahr 2023 noch starker werden, hier

die wichtigsten Funktionen und Trends



Metaverse - Das sin die wichtigsten
Projekte fur 2023 / 2024

Metaverse Merkmale & Trends
Interkonnektivitat

Das Metaverse wird offener und freier sein, und die Nutzer
kOnnen auf eine immersivere Weise miteinander in Kontakt
treten und interagieren. Verschiedene Projekte werden nach
und nach das Prinzip der Interkonnektivitat lUbernehmen und
sich nahtlos miteinander verbinden, anstatt als
eigenstandiger Eingang zu fungieren, um so echte Offenheit

und Vielfalt im Metaverse-Okosystem zu verwirklichen.
Visualisierbares DID

Mit dem wachsenden Einfluss des Web3 wird die dezentrale
ID wichtiger denn je. Das MetaverseOkosystem muss ein
brandneues DID-System flir Web3-Natives schaffen. Eine
visualisierbare und editierbare DID wird dabel eine wichtige

Rolle spielen.
UGC-Editor

Eine freie und offene Umgebung erfordert mehr
Anpassungsmoglichkeiten, da die Nutzer erwarten, dass sie
ihre Web3-Identitat und ihren personlichen Bereich frel
gestalten und anpassen konnen. EditorSDK-Tools werden
unverzichtbar sein, da sie Nutzern und Projekten mehr
Gestaltungsfreiheit bieten und die Bandbreite der Beteiligung

am Okosystem erweitern.
Kreativwirtschaft

Mit einer Reihe von kreativitatsfreundlichen, kostenlosen
SDK-Tools kdnnen die Talente der Projektgemeinschaft das
Metaverse mitgestalten. Durch die Entfesselung des
grenzenlosen Potenzials der Nutzer werden die Projekte
einen enormen Uberraschungseffekt erzielen. Vor diesem
Hintergrund mussen Projekte bei der Erstellung von UGC
wirtschaftliche Anreize schaffen, um die Nutzer zu

motivieren, aktiv Inhalte zu erstellen.



Metaverse - Das sin die wichtigsten
Projekte fur 2023 / 2024

Metaverse Merkmale & Trends
Kl/VR-unterstutzt

Kl- und VR-Technologien entwickeln sich rasend schnell. Kl-
Technologie ermoOglicht es Projekten, NLP zu nutzen, um
Gesprache und Anweisungen zu verarbeiten und das
Feedback der Nutzer zu lesen, um das Interaktionserlebnis

ZU verbessern.

AuBerdem hat Kl das groB3e Potenzial, ein brandneues
Werkzeug zur Erstellung von Inhalten zu werden und die
gesamte Branche zu verandern, um schlieBlich der neue
Motor fur die Erstellung von Web3- Inhalten zu werden. Auf
der anderen Seite wird die VR-Technologie den Nutzern ein
sehr immersives Erlebnis bieten. Das Metaverse wird mit
zahlreichen technologischen Fortschritten eine Revolution

erleben.

Analyse der wichtigsten Metaverse-Projekte
SANDBOX & DECENTRALAND

The Sandbox ist eine von der Community betriebene
dezentrale Metaverse-Gaming-Plattform, auf der die Nutzer
Pixel-Kunstwerke und Spielerfahrung miteinander verbinden
und mit Hilfe der BlockchainTechnologie eine monetare
Wirtschaftserfahrung machen konnen. Decentraland und
Sandbox haben viele Gemeinsamkeiten. Zum Beispiel stellen
beide eine interessante Nachbildung der physischen Welt
dar, bieten Marken die Moglichkeit, eine "Spiegelwelt”
aufzubauen und ermoglichen es IPs, Fantasieszenen
wiederherzustellen, die in der physischen Welt nicht moglich
sind. Decentraland verflugt jedoch Uber mehr soziale
Aspenkte. Diese beiden Plattformen haben die urspringliche
Form eines dezentralen Metaversums definiert, auch wenn
die Grafik noch nicht ausgefeilt ist und es an der Spielbarkeit
mangelt. Sie sind der Beginn einer neuen Ara und die
Pioniere des Metaversums. Es lohnt sich, von ihnen zu

lernen und sie zu ubertreffen.



Metaverse - Das sin die wichtigsten
Projekte fur 2023 / 2024

Bei der Blockchain-Technologie geht es mehr um das
Wirtschaftssystem als um die Technologie. Decentraland und
Sandbox haben ein ahnliches Wirtschaftssystem. Auf lange Sicht
haben ihre Nutzer Schwierigkeiten, einen fairen wirtschaftlichen
Gewinn aus der Nutzung der Plattform zu ziehen. Aul3erdem
erforschen beide Plattformen nicht genug tber DID, da Avatare
nur eine oberflachliche Unterscheidung sind, wahrend Web3-
Nutzer sich nach einer echten Aggregation von Nutzerdaten

sehnen, die ihre Seele in Web3 Social ist.

READY PLAYER ME

Ready Player Me ist eine kostenlose Plattform zur Erstellung von
Avataren fur Entwickler und Nutzer und hat 56 Millionen Dollar in
der Serie B unter der FUhrung von a16z erhalten. Sie ermoglicht
den Nutzern einen nahtlosen Identitatstransport tUber zahlreiche
Metaverse-Plattformen hinweg und verbindet so diese virtuellen
Welten miteinander. Das Team will der "Metaverse Pass" werden,
um die Interkonnektivitat zu fordern. Es ist klug, dass das Team
den Nischenmarkt der 3D-Avataranpassung gewahlt hat, um sich
dort zu engagieren. Das Team stellt sich selbst als Anbieter von
Avataren fur Geschaftsprojekte dar. Durch einen kleinen
Marktanteil kann es seine Dienste einer groBen Anzahl von
Partnern anbieten. Dieses Projekt entwickelt standig neue Avatare
und Komponenten. Avatar-Liebhaber sollten sich dieses Projekt

nicht entgehen lassen.

SPATIAL

Spatial ist eine erstklassige AR/VR-Erstellungsplattform, auf der

die Nutzer die Vorlagen und den Editor der Plattform nutzen

konnen, um ihre eigenen virtuellen Raume Iim Metaverse zu
erstellen. Die Plattform unterstutzt viele Funktionen wie Woarter,
Stimmen und Videos, die die Arbeit und die sozialen Erfahrungen
der Nutzer bereichern und somit zahlreiche Kunstler anziehen. Da

die Plattform jedoch die Erstellung individueller und

eigenstandiger Raume unterstutzt, werden die Vernetzung und

Vieltalt des Metaverse nicht gezeigt.



Metaverse - Das sin die wichtigsten
Projekte fur 2023 / 2024

Fazit

2023 wird ein entscheidendes Jahr fUr das exponentielle
Wachstum und die Revolutionierung des Metaverse sein.
Mit den technologischen Fortschritten werden wir in den
iImaginaren virtuellen Welten komplexere Interaktionen,
stylische Avatare, DID-Systeme, fesselnde Geschichten,
eine ausgereifte Schopferwirtschaft usw. erleben. Wir
werden mit anderen Menschen aus der ganzen Welt In
Verbindung zu treten und die Barrieren der Entfernung und
der kulturellen Unterschiede zu uberwinden. Mit dem
Aufkommen immer ausgefeilterer Virtual-Reality-
Technologien kdbnnen Menschen sogar das Gefuhl haben,
physisch anwesend zu sein und mit anderen zu
interagieren, was tiefgreifende Auswirkungen darauf haben
konnte, wie wir miteinander kommunizieren und in Kontakt
treten. Ein welterer Bereich, in dem das Metaverse
wahrscheinlich einen groBBen Einfluss haben wird, ist der
Bereich der Bildung und Ausbildung. Virtuelle Welten bieten
die einzigartige Moglichkeit, reale Szenarien in einer
sicheren und kontrollierten Umgebung zu simulieren und so
Fahigkeiten zu Uben und Erfahrungen zu sammeln, die
sonst nur schwer oder gar nicht moglich waren. Dies
konnte besonders in Bereichen wie dem
Gesundheitswesen wertvoll sein, wo medizinische
Fachkrafte komplexe Verfahren oder Notfallsituationen
Uben konnen, ohne die Sicherheit der Patienten zu

gefahrden.



Metaverse - Das sin die wichtigsten
Projekte fur 2023 / 2024

Fazit

Wenn das Metaverse weiter wachst und reift, kdbnnen wir
mit einer Explosion von neuen Geschaftsmoglichkeiten und
Einnahmequellen rechnen. Von virtuellen Immobilien bis hin
zu digitaler Mode gibt es unzahlige Moglichkeiten far
Unternehmer und Inhaltsersteller, ihre Kreationen zu Geld
zu machen und erfolgreiche Unternehmen in der virtuellen
Welt aufzubauen. Da immer mehr Menschen das
Metaverse als legitime Form der Unterhaltung und der
sozialen Interaktion annehmen, sind die Moglichkeiten fur
Innovation und Wachstum wirklich endlos. Wie Mark
Zuckerberg, der CEO von Meta, kurzlich in einem Interview
sagte: Ich glaube, wir stehen kurz vor einer wirklich
aufregenden neuen Phase des Internets, in der wir uns
prasent fuhlen konnen, als waren wir direkt bei einander,
egal wie weit wir voneinander entfernt sind. Wir nennen das
Metaverse, und es ist die nachste Generation des Internets,
eine virtuelle Umgebung, in der du mit anderen Menschen
In einem digitalen Raum prasent sein kannst. Diese
Meinung wird von vielen anderen in der Tech-Branche
geteilt, die glauben, dass das Metaverse das Potenzial hat,
die Art und Weise, wie wir miteinander interagieren und die

Welt um uns herum erleben, zu revolutionieren.



Kostenloses Ticket zum
Investment Kongress
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https.//investment-kongress.com/ritter

Ich bin zum diesjahrigen Investment Kongress neben
erfolgreichen Speakern wie dem Investment Punk
(Gerald Horhan) eingeladen worden. Hier darf ich zu
den Themen dezentraler Vermodgensaufbau meine

Fachexpertise zum Besten geben.

Aus diesem Grund habe ich eine gewisse Anzahl an
kostenfreien Tickets fur das komplette online Event
erhalten, die ich gerne an die TEAM X Community
weitergeben wurde.

Wenn du dir die Vortrage zu interessanten Finanz und
Investment Themen ansehen mochtest, kannst du

gerne meinen Link nutzen.


https://investment-kongress.com/ritter

Wir schreiben gerade mit
dem lrader David
Copy Trading Geschichte

Freitag, Mar 3, 2023
e Rendite
(fir immer): 1 510.02 %

In einer Woche 3.71% Gewinn

Alleine diese Woche sind weitere 3.71% Gewinn auf

mein Kapital zu verzeichnen.

Seit unglaublichen 16 Monaten liegt die
Gesamtrendite bei 1510%, was in absoluten Zahlen

folgendes auf mein Investment bedeutet hatte:

100Euro => 1.500 Euro
1.000Euro => 15.000 Euro
10.000Euro => 150.000 Euro

Hier geht es zum Copy Trading

Konto eroffnen:

https://vimeo.com/791079051/3364f0495d

Mit dem Trader verbinden:

https://vimeo.com/791084486/ccbec5ab92



https://vimeo.com/791079051/3364f0495d

Eine kurze Erinnerung daran, dass alle Informationen fur
Informationszwecke dienen und nicht als Finanzberatung
angesehen werden sollten. Du bist letztendlich selbst
verantwortlich fur Deine Investitionen und Geschafte.
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